
 
 

 

 

FIŞA DISCIPLINEI 
 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Tehnică din Cluj-Napoca  

1.2 Facultatea  
Facultatea de Electronică, Telecomunicaţii şi Tehnologia 
Informaţiei 

1.3 Departamentul Electronică Aplicată  

1.4 Domeniul de studii 
Inginerie electronică, telecomunicații şi tehnologii 
informaţionale  

1.5 Ciclul de studii Master 

1.6 Programul de studii / Calificarea Inginerie electronica 

1.7 Forma de învăţământ IF – învăţământ cu frecvenţă 

1.8 Codul disciplinei 02 

 
2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei Software pentru sisteme embedded 

2.2 Aria de conţinut 
Arie teoretică 
Arie metodologică 
Arie de analiză 

2.3 Responsabil de curs Conf.dr.ing. Gabriel Chindriș 

2.4 Titularul activităţilor de seminar / 
laborator / proiect 

Conf.dr.ing. Gabriel Chindriș 

2.5 Anul de studiu               I 2.6 Semestrul 1 2.7 Tipul de evaluare E 2.8 Regimul disciplinei DA/DI 

 
3. Timpul total estimat 

3.1 Număr de ore pe săptămână 3 din care:   3.2 curs 2 3.3 seminar / laborator 1 

3.4 Total ore din planul de învăţământ 100 din care:   3.5 curs 28 3.6 seminar / laborator 14 

Distribuţia fondului de timp ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 14 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 21 

Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 18 

Tutoriat 3 

Examinări 2 

Alte activităţi: ...................................  

3.7 Total ore studiu individual 58 

3.8 Total ore pe semestru 100 

3.9 Numărul de credite 4 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum  

4.2 de competenţe Elemente de programare  

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a cursului Cluj-Napoca 



 
 

 

 

5.2. de desfăşurare a seminarului / 
laboratorului / proiectului 

Cluj-Napoca 

 
6. Competenţele specifice acumulate 

C
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e Structura sistemelor embedded 
Principii de programare a sistemelor embedded 
Algoritmi de programare a sistemelor embedded 
Sisteme de operare pentru sisteme embedded 

Folosirea diferitelor unelte software pentru programarea sistemelor embedded 
Programarea unui sistem embedded 
Depanarea aplicatiilor software pentru sisteme embedded 

C
o

m
p
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en

ţe
 t

ra
n
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sa
le

 Instrumente software pentru programarea sistemelor embedded 
Unelte software de tip linie de comanda 
Medii de dezvoltare integrate (IDE) 
Programare in limbajul C. 

 
7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al 
disciplinei 

Dezvoltarea de competente in domeniul programarii sistemelor 
embedded 

7.2 Obiectivele specifice 
 

1.Asimilarea cunostintelor teoretice privind algoritmi in sisteme 
embedded 
2. Obtinerea deprinderilor pentru utilizarea tehnicilor avansate de 
programare real-time OS embedded 

 
8. Conţinuturi 

8.1 Curs 
Metode de 
predare 

Observaţii 

Programarea aplicatiilor in limbajul C 

Expunere, discutii 
Laptop, 
Videoproiector 

Programarea aplicatiilor pentru sisteme embedded (1) 

Programarea aplicatiilor pentru sisteme embedded (2) 

Sisteme de operare pentru sisteme embedded (1) 

Sisteme de operare pentru sisteme embedded (2) 

Algoritmi pentru sisteme embedded (1) 

Algoritmi pentru sisteme embedded (2) 

Gestiunea timpului de executie 

Proiectarea aplicatiilor pentru sisteme embedded (1) 

Proiectarea aplicatiilor pentru sisteme embedded (2) 

Depanarea si testarea aplicatiilor (1) 

Depanarea si testarea aplicatiilor (2) 



 
 

 

 

Sisteme embedded de timp real (1) 

Sisteme embedded de timp real (2) 

Bibliografie 
1. David E. Simon, An Embedded Software Primer, Addison-Wesley Professional (August 15, 

1999), ISBN-10: 020161569X, ISBN-13: 978-0201615692. 
2. Michael J. Pont, Embedded C, Addison-Wesley Professional (May 4, 2002), ISBN-10: 

020179523X, ISBN-13: 978-0201795233. 

8.2 Aplicatii 
Metode de 
predare 

Observaţii 

Programarea aplicatiilor in limbajul C 

Expunere şi 
aplicatii 

 

Programarea aplicatiilor pentru sisteme embedded 

Sisteme de operare pentru sisteme embedded 

Algoritmi pentru sisteme embedded 

Proiectarea aplicatiilor pentru sisteme embedded 

Depanarea si testarea aplicatiilor 

Sisteme embedded de timp real 

 
9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor 
profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 

Competentele achizitionate vor fi necesare angajatilor care-si desfasoara activitatea in domeniul 
programarii sistemelor embedded. 

 
10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 
10.3 Pondere 
din nota finală 

10.4 Curs 
 

Rezolvarea unei probleme şi tratarea 
a două subiecte de teorie 

Probă scrisă 50% 

10.5 Aplicatii  
 

Verificarea deprinderilor şi abilităţilor 
dobândite în urma activităţilor de 
aplicatii 

Test aplicatii 50% 

10.6 Standard minim de performanţă 

• Obţinerea notei 5 la proba scrisă şi media 5 la testele din lucrările de laborator. 

 
 

aplicatii 

Data completării: Titulari Titlu Prenume NUME Semnătura 

23.06.2023 Curs Conf.dr.ing. Gabriel Chindriș  

 Aplicații Conf.dr.ing. Gabriel Chindriș  

   

 



 
 

 

 

Data avizării în Consiliul Departamentului EA 
 
30.06.2023 

 
 

Director Departament EA 
Prof.dr.ing. Dorin PETREUS 
 
 
 

 
Data aprobării în Consiliul Facultății ETTI 

 
12.07.2023 

 
Decan ETTI 
Prof.dr.ing. Ovidiu Aurel POP 
 
 
 

 
 
 


